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Resumo:  Um  simulador  computacional  é  uma  ferramenta  de  software  que
frequentemente  é  utilizada  para  apoio  ao  aprendizado  dos  aspectos  de  projeto  de
sistemas computacionais. Esses simuladores possuem, como características principais,
as vantagens de não necessitarem de recursos avançados de hardware para realização
das simulações, apresentarem mecanismos que simplificam a configuração e simulação
dos cenários propostos de projetos, e apresentarem feedback rápido das simulações. No
entanto, os simuladores ao fazerem uso de abstrações, visando simplificar e favorecer as
simulações, não permitem, de uma forma geral, que os cenários criados possam compor
um sistema computacional físico real.  Isso significa que, por mais fiel que o simulador
seja, ao aproximar as estruturas e comportamentos dos componentes simuláveis com os
reais, ainda há lacunas em aspectos inerentes ao projeto físico, como integração com
periféricos,  consumo  de  energia,  tamanho  físico,  etc.  Nesse  contexto,  este  trabalho
apresenta  um  subsistema  de  emulação  do  simulador  CompSim  para  execução  em
plataforma Arduino. O objetivo aqui é, uma vez que valida-se o comportamento funcional
o  sistema computacional  em projeto  no  simulador,  pode-se  ter  esse  mesmo sistema
embarcado em modo standalone em uma plataforma Arduino.  Com isso, o sistema se
comportará  da  mesma  forma  que  o  projetado  no  simulador  e,  neste  ponto,  o
estudante/projetista poderá se concentrar no desenvolvimento dos seus aspectos físicos.
Atualmente, o simulador CompSim conta com dois modos de emulação, cuja diferença é
que, em um deles,  é possível  depurar  a execução do sistema estando embarcado no
Arduino.
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