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Resumo: O simulador CompSim inclui a plataforma Mandacaru de hardware simulável e
configurável com um processador virtual, o Cariri, memória RAM, cache, periféricos de
entrada  e  saída  além  de  barramentos  compartilhados.  Dentre  as  funções  lógicas
elementares, o processador Cariri apenas suporta nativamente a função NAND, escolhida
pois o postulado da álgebra de Boole estabelece a “suficiência de NAND” a partir da qual
pode-se  implementar  todas  as  demais  funções.  Assim,  percebe-se  a  necessidade de
enriquecer o conjunto de instruções do simulador por meio do desenvolvimento de uma
biblioteca  de  funções booleanas que  permitam análise  comportamental  de  operações
binárias. Portanto, o objetivo deste trabalho foi desenvolver, validar e testar as seguintes
funções  lógicas:  XOR,  XNOR,  NOR,  OR,  AND  e  NOT.  Além  disso,  através  das
funcionalidades do ambiente de simulação que possibilitam a interação com um hardware
real, é possível validar as funções lógicas eletronicamente (componentes físicos) através
da  integração  de  microcontroladores  e/ou  dispositivos  eletrônicos  reconfiguráveis,
proporcionando uma melhor  perspectiva  acerca  do  funcionamento  dessas  operações,
tanto em hardware quanto em software. Desta forma é possível validar desde um conceito
simples, como as funções lógicas fundamentais da álgebra de Boole, a sistemas mais
complexos implementados com lógica sequencial. O conjunto de exemplos desenvolvidos
resultam num total de aproximadamente 200 linhas de código com tempo de execução
médio de 0,33 segundos por função.
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