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Resumo: Arquitetura e Organizacdo de Computadores € uma disciplina que trata do
projeto de sistemas computacionais, onde os conteudos trabalhados seguem desde as
estruturas e comportamento dos componentes do computador até sua programagao em
baixo nivel. Nesses conteudos, um dos aspectos mais importantes refere-se a interagcao
do sistema computacional com seus periféricos. Essa interacdo envolve diversos
elementos, como interfaces, barramentos e protocolos de comunicacdo, modulos de
entrada/saida e os préprios periféricos. Esses conceitos tém sido tratados de forma
puramente conceitual, na grande maioria dos cursos de Arquitetura e Organizagao de
Computadores, pois, para realizacdo de aulas praticas, necessita-se de laboratorios
especializados (com disponibilidade de diferentes componentes de hardware,
instrumentos para projeto, confecgdo, medicdo e manutengdo de componentes
eletrénicos, bem como o suporte de um técnico de laboratorio para auxilio na preparagao
e execugao dos experimentos). Nesse sentido, o simulador CompSim vem com a
proposta de explorar, de forma pratica, a interacdo entre o computador e os periféricos,
através de uma interface entre o sistema computacional simulado com a plataforma
eletrbnica fisico do Arduino. Com isso, € possivel realizar experimentos que envolvem
desde o projeto fisico de periféricos eletrbnicos até sistema computacionais reais
completos. Mais especificamente, no contexto da auséncia de recursos de laboratdrio,
este projeto trata de um simulador da plataforma Arduino, o qual estara integrado ao
CompSim, para permitir o estudo das interagcbes com periféricos do computador, mesmo
em instituicbes onde ndo haja nem mesmo a disponibilidade de plataformas Arduino e de
componentes eletrénicos basicos.
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