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Resumo: Diante da Era da Informacéo, é perceptivel as mudancas que a computacao
trouxe para varias areas. Com a Matematica nao foi diferente, inclusive s&o inumeros os
aplicativos digitais que beneficiam a pratica pedagogica. Nesse sentido, o uso de
softwares em aulas pde em duvida se ainda devemos utilizar instrumentos ladicos e qual
a melhor idade para a crianga comecar a utilizar cada um deles. A escolha por um tipo de
tecnologia pode influenciar no aprendizado do aluno, dessa forma é necessario avaliar
gual a melhor para o professor apresentar o contetdo, além disso o docente precisa estar
capacitado para desenvolver trabalhos em qualquer uma das técnicas que melhor se
adéguem a turma. Vale ressaltar que a infraestrutura do ambiente escolar deve dar
condicdes minimas para tal metodologia. ApoOs alinhar a infraestrutura da escola,
capacitar os professores, avaliar as deficiéncias e formas de aprendizado individuais,
entdo serd possivel auxiliar a formacgéo de cidadaos mais capacitados, e assim melhorar o
rendimento escolar dos mesmos. A matematica é considerada uma ciéncia exata e
complexa, o que por vezes a torna abstrata ao cotidiano dos discentes. Com base nessa
ideia, os estudos na era da informagdo terdo as informacdes necessarias e suficientes
para uma melhor compreenséo dos conteldos.
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