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Resumo: Frente ao século XXI, um dos maiores desafios para o ensino e aprendizagem €
a inovacao e modernizacdo das técnicas e métodos existentes na pratica pedagdgica
para continuar avancando. Esta dificuldade somada ao fato do aluno estudar sozinho
contribuem na saturacdo do aprendizado e consequentemente na evasao escolar. Nesse
sentido, o pensamento computacional se apresenta como uma habilidade essencial que
auxilia na resolucéo de problemas mateméaticos e que contribui no aprendizado do aluno,
assim focando o desenvolvimento de habilidades e a reflexdo sobre as estratégias de
solucionar problemas que tem como foco desenvolver estas habilidades. Em sintese,
mapeamos estratégias e discutimos as teorias tradicionais da aprendizagem em relacao
ao aluno para compreender esse processo.
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